                 《发现问题》
学习目标:
1.明确发现问题的重要性

2.初步掌握发现问题的途径与方法。

能力目标：

通过学习能掌握发现问题的方法，并能处理收集到的问题，解决所遇到的问题。

教学过程：

引入：播放视频引入什么是问题？（提问）

让学生分组讨论：
在日常生活中，是否遇到一些问题，回顾一下，自己遇到了一些什么问题？问题产生的原因是什么？解决问题的方法有哪些？

	产生的问题
	产生问题的原因
	解决问题的方法

	例：考试时要涂机读卡，很不好涂。
	用力不匀，手易发抖
	买考试专用笔，和带机读卡孔的直尺。


使学生行动起来思考自己生活中遇到的问题，并且思考解决的办法。
问题的来源：

1、 人类生存活动中必然遇到的问题   

 例如：解决进食问题，中国的筷子和西方的刀叉；解决避免雷击的问题发明避雷针。

不解决这些问题会影响我们人类的生存活动。

2、 由别人给出问题，设计者必须针对问题寻求解决的方案

例如：当汽车的速度超过200Km/h时，空气阻力的问题越来越明显。为了解决这个问题，人们设计了外观呈流线型的汽车；现在的电子产品也希望越来越薄，越来越轻。
企业设计或专业设计者都是针对这些目的。

3、 基于一定的目的由设计者自己主动地发现问题并试图解决它

阅读案例：电话的发明，思考：贝尔的设计针对的是什么问题？这个问题从何而来？从而提出这类问题需要我们积极主动的思考，需要我们细致入微的工作，需要我们独具慧眼的发现。

问题是否有价值

  [提问]是否遵循了科学原理?
      问题目前是否尚未解决?
      问题是否具有普遍的意义?
      现有技术能否解决这个问题?
      解决问题所需的投入是多少?投入与产出比是否理想?
再例举一些生活中的例子，看是否满足上面的条件。加强学生对问题是否有价值理解。
发现问题的途径和方法：

1、 观察日常生活

日常生活是我们存在的背景，它往往蕴藏着丰富的问题资源，同时也离我们最近。偶然遇到的一个事件、一个器物、一个现象，都可能引发一个问题的发现，比如牙刷很不好放置，可以结合不倒翁开发出新的牙刷。还有为了解决进食，中国人设计了筷子，西方人设计了刀叉。羽毛笔，毛笔，钢笔，圆珠笔的发展。多列举生活例子。
2、 技术研究和技术实验
主要引用伽利略的发明体温计的事例说明技术研究和技术试验在发现问题中的重要性。技术研究、技术实验是重要的技术活动，也是发现问题的途径与方法。通过制作夜晚小夜灯，让他们了解技术研究和技术实验。
3、“主动出击”收集和分析信息
收集和分析信息的方法大致有问卷调查法、集体询问法、文献法、家庭走访询问法、电话询问法、个别询问法等等。方法不止这些，这节主要通过问卷调查的方式收集和分析数据
然后介绍问卷的特点，被调查者可以根据自己的意愿发表意见和观点。
综合运用：

分组让学生通过发现生活的中的问题填入调查表中，比如你在使用钢笔时发现的问题

，你在刷牙时发现的问题都可以填在表中，让学生分组讨论。最后各小组选出认为最有价值的2-3个问题在班内交流展示。
